ESPACIO SONORO

TEMA 7: LA POSTPRODUCCION EN EL DISENO DE
SONIDO TEATRAL



~ FASES DEL ESQUEMA DE TRABAJO DEL

a “DISENADOR DE SONIDO

{PREPRODUCCIONJ

[ DISENO EN SALA ] [ PRODUCCION }

[ POSTPRODUCCIONJ
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"~ FASES DEL ESQUEMA DE TRABAJO DEL

DISENADOR DE SONIDO

- PREPRODUCCION => Anadlisis, concepcion y planificacion.

- PRODUCCION => Recopilacién, creacién y grabacion de los
materiales sonoros brutos necesarios.

- POSTPRODUCCION => Fase de modificacion de los
materiales brutos generados o recopilados durante
produccion.

- DISENO EN SALA => Fase donde el equipo técnico necesario
para la materializacion del diseio de sonido se monta en el
espacio concreto de la representacion y se verifica la
Integracion del espacio sonoro dentro del espectaculo que
finalmente se mostrara al publico.
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~ FASES DEL ESQUEMA DE TRABAJO DEL

a “DISENADOR DE SONIDO

{PREPRODUCCIONJ

[ DISENO EN SALA ] [ PRODUCCION }

[ POSTPRODUCCIONJ
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~~ ESQUEMA DE TRABAJO DEL DISENADOR DE
SONIDO s

DOV

Planificacién

1ai - Identificacion concreta de|
>
Decisiones conceptuales y formales | 5etoniaos)
- Estructura del disefio de

sonido:
- Temporal
- Cronologica

- Sincrénica
| Investigacion y

- Espacial
| » - Plan de trabajo
Reunion de documentacion -
Hoja, libreto y plano
de sonido

Condicionantes: -
- De produccion Planteamiento
- Dramaturgicos | —— >

T Escénicos sonoturgico de

partida
I N IC I O I Notas de direccion:
P - Concepto / Lectura
Andlisis del tgxto - Formalizacién / Estética . Trabajo de composicion, por parte del
i u otros materiales | —— | - Funcion resto elementos escénicos compositor, en caso de decidirse incluir
Leer en el sentido de las agujas de partida - Funci6n del sonido
del reloj y de dentro hacia fuera

PREPRODUCCION

musica original

Modificaciones tras el estreno:
- Adaptaciones para gira
- Ajustes técnicos

- Evolucién conceptual y formal

- Actualizacion y adecuacion al contexto

Montaje y comprobacion
< del Equipo de Sonido:

Grabacion de musica y efectos
de sonido originales
- Mesa, reproductores, -
procesadores, software, DISENO EN SALA : ; PRODUCCION
hardware, cableado,
microfonia, etc.
Ensayos Generales

- Colocacién de altavoces.

Busqueda y obtencion de
musicas y efectos de sonido
pregrabados

Y

ESTRENO

'

[POSTPRODUCCION}

Asistencia a ensayos para reformular los

planteamientos iniciales en funcion de los hallazgos

que se produzcan y las nuevas sugerencias del
director de escena

1 Reduccion de ruido ;

1
]

Grabacion/fijacién de los sonidos
en el soporte/formato adecuado
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LA-POSTP’RODUCCI()N

(- REDUCCION DE RUIDO)
- EDICION
- MEZCLA

- GRABACION DE LAS COPIAS FINALES EN EL FORMATO Y
SOPORTE ADECUADO
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-~ POSTPRODUCCION “TRADICIONAL”

| PROCESADORESI

v

APARATOS DE REPRODUCCION AURICULARES
(EN GENERAL MULTIPISTAS) MESA PARA VERIFICACION

DE
MEZCLAS

—»l AMPLIFICADORES |

¥ v

APARATO DE GRABACION ALTAVOCES
(EN GENERAL ESTEREO) PARA VERIFICACION
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EDICION:

- GRATUITOS:
- AUDACITY (Windows/Mac/Linux): https://www.audacityteam.org/

- MYEDIT (En linea): https://myedit.online/es/audio-editor/online-audio-

editor
- PAGO:
- SOUNDFORGE (Windows): https://www.magix.com/us/sem/sound-
forge-pro/
- ADOBE AUDITION (Windows/Mac): https://www.adobe.com/es/
products/audition.html
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SOFT-WAREDE SONIDO

MEZCLA (Secuenciadores / DAW):
- GRATUITOS:
- CAKEWALK NEXT (Windows/Mac): https://www.bandlab.com/products
cakewalk
- WAVEFORM FREE (Windows/Mac/Linux): https://www.tracktion.com/
products/waveform-free
- GARAGEBAND (Mac): https://apps.apple.com/es/app/garageband/
id6826588367?mt=12
- PAGO:
- CUBASE (Windows/Mac): https://www.steinberg.net/es/cubase/
- LOGIC PRO (Mac): https://apps.apple.com/es/app/logic-pro-x/
id634148309?mt=12
- PROTOOLS (Windows/Mac): https://www.avid.com/es/pro-tools
- PRESONUS STUDIO ONE (Windows/Mac): https://www.presonus.com/
en-US/studio-one.html
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SOFTWARE DE SONIDO

DIRECTO:
- PAGO:
- QLAB (Mac: Sonido + Video + lluminacién + Etc): https://qlab.app/
- ABLETON LIVE (Mac/Windows: Sonido): https://www.ableton.com/es
live/
- RESOLUME (Mac/Windows: Sonido + Video): https://
www.resolume.com/

- GRATUITOS:
- LINUX SHOW PLAYER (Linux: Sonido): https://www.linux-show-
player.org/

- SFX - AUDIO PLAYBACK AND SHOW CONTROL (Windows: Sonido):
https://www.timelinetheatrics.com/software

- AVP LEGION Il (Windows: Sonido + Video): https://
www.ifelseware.com/

- Cue Player (Windows: Sonido): https://www.baxeldata.com/

- AUDIO CUES (Android: Sonido): https://www.audiocues.app/

- ONCUE AUDIO (Mac/iOS/Android: Sonido): https://oncue.nu/

- GO BUTTON (iOS: Sonido): https://gobutton.app/
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PROCE’SADORES

- Procesadores de espectro de senal:

Ecualizador
Filtros:
- Pasaaltos
- Pasabajos
- Pasabanda
- Notch
Vocoders

- Procesadores de tiempo de senal:

Reverberacion

Eco

Chorus

Flanger

Pitch

Compresor/expansor de tiempo
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- Procesadores de amplitud:
e Compresores
 Limitadores
* Puertas de ruido

(- Procesadores de ruido)
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e« RS A Bl } | _
- PROCESADORES DE ESPECTRO DE SENAL

- ECUALIZADORES:

- Definicion: Aparato electronico destinado a variar el
nivel (intensidad) de un sonido en una/s regione/s
concretas del espectro de frecuencias.

- Tipos:

- DE FRECUENCIA FIJA: Trabajan con intervalos
determinados situados alrededor de frecuencias
prefijadas. El ecualizador grafico es un ecualizador
de frecuencia fija que posee controles deslizantes
(en lugar de giratorios) que determinan el
aumento o disminucion del nivel en los intervalos
de frecuencias prefijadas.
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= ECUALIZADOR (DE'FRECUENCIA FIJA) GRAFICO

N0 N0V

slmptetoalo 1 11 v bk valeh faletelaimls 08 O
A A A 0 B B=c R
A e e Ry AT L (1]
. 25 3:|‘5 4\0 50 53 go 160 155 180 260 2;0 3t|5 460 580 630 860 ]]( 1k}5 '||:6 2‘k 2&5 3k‘15 4‘k gk 6;3 87( ]ak 12‘k5 18:! SK?NA_lA_C;LIP E
;8 . L A A AN AAARAARAARAARAARNAMYYA AN P a e
T B o o o o o e B I o o e e o =
pEEREEEEY Y v v WwAgap o g § N 8§ § 3 § § § § § § § § B N B R B OB =
B "—%‘““‘t : ___“n‘m _ Si el ot i i i )
11___::'____1'1&1!_'1“____&_'_';{&1% it

Presentacion realizada por Pablo Iglesias Simén
www.pabloiglesiassimon.com



ﬁCUAHZADOR{DEfRLCUENCIA FIJA) GRAFICO

+20

+15

+0 fi A
+5 / 1 1 1 L
A ||t ;

@ 0| R

N

|
-5 1 1 i
10 A :\ AYS ":'/ /
o \ 1 1 1 kTEJ L
'mzo 60 ldl) 500 1k . 10k 20k Hr

7111
Ja LI

www.pabloiglesiassimon.com



e« SEe h v v } | _
= PROCESADORES DE ESPECTRO DE SENAL

- ECUALIZADORES:

- Definicion: Aparato electronico destinado a variar el
nivel (intensidad) de un sonido en una/s regione/s
concretas del espectro de frecuencias.

- Tipos:

- PARAMETRICO: Permiten variar las frecuencias
centrales y el ancho de banda de los intervalos de
frecuencias sobre los que se va a trabajar.
Permiten una mayor precision y flexibilidad en la
ecualizacién. El ecualizador paragrafico
combina los controles deslizantes de un
ecualizador grafico con la flexibilidad de la
ecualizacion parameétrica.
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- PROCESADORES DE ESPECTRO DE SENAL

- FILTROS:
- Definicion: Aparato electronico destinado a atenuar
determinadas bandas de frecuencias.
- Tipos:
- PASA ALTOS (High Pass): Atenua todas las
frecuencias por debajo de una frecuencia concreta.
- PASA BAJOS (Low Pass): Atenua todas las
frecuencias por encima de una frecuencia concreta.
- PASA BANDA (Band Pass): Atenua todas las
frecuencias por encima y por debajo de dos
frecuencias concretas, manteniéndose
inalterada la banda de frecuencias que se
encuentra entre éstas.
- PARA BANDA (Notch): Atenua la banda de

frecuencias comprendida entre dos frecuencias.
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ECUALIZACIONES Y FILTROS
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VOZ EQ
TELEFONO

VOZ EQ
DETRAS PARED
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~ PROCESADORES DE ESPECTRO DE SENAL

- VOCODER: Es un procesador que cuenta con dos
entradas de senal:

- SENAL MODULADORA (FORMANT) => De la que el
procesador extrae parametros relativos a la
articulacion del sonido tales como las variaciones
de nivel o de tono. Ej.: Voz humana.

- SENAL PORTADORA (CARRIER) => Sobre las que
se aplican las variaciones determinadas por la
senal moduladora.
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— PROCESADORES DE TIEMPO DE SENAL

- REVERBERACION (Reverb): Aparato electronico
encargado de emular el fenémeno fisico de la
reverberacion, incrementando el nivel medio de la seial
y agregandola profundidad y dimensién espacial. En el
lenguaje del audio el sonido emitido (sin reverberacién)
se llama seco (dry) y el de retorno (con reverberacion) se
llama humedo (wet).
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— PROCESADORES DE TIEMPO DE SENAL

- ECO (Echo): Aparato electronico encargado de emular el
fenomeno fisico del eco (repeticion o repeticiones de un
sonido o senal). Al tiempo que separa las diferentes
repeticiones se le llama retardo (delay). Para que se

produzca eco entre la senal principal y la repetida debe
haber un retardo de al menos 50 milisegundos (sino es

una reverberacion).
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— PROCESADORES DE TIEMPO DE SENAL

- CHORUS => Es una aplicacién especifica del retardo, que
consiste en hacer varias repeticiones de la senal inicial
con un retardo de 15 a 35 milisegundos. Este efecto
intenta hacer que una sola voz suene como una multitud
y agregar espaciosidad al sonido.

- FLANGE / PHASER / WAH-WAH => Estos procesadores
mezclan el sonido original con unals repeticion/es
modulada/s y retardada/s del mismo.
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= PROCESADORES DE TIEMPO DE SENAL

- CAMBIO DE TONO (Pitch): Aparato electronico que
cambia el tono (frecuencia) de una senal. Normalmente
variar el tono de un sonido hace que varie su duracion,
pero se puede configurar el procesador para que esto no
ocurra.
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— PROCESADORES DE TIEMPO DE SENAL

- COMPRESOR/EXPANSOR DE TIEMPO (Time
Compress/Expand): Sirve para variar la duracion de un
sonido sin alterar el tono. En una variacion de entre un
75% (compresion temporal) y un 115% (expansioén
temporal) del sonido original el resultado es perfecto.
Por debajo o encima de estos porcentajes se empiezan a
notar los “efectos”.
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PROCESADORES DE AMPLITUD

- COMPRESOR (DE AMPLITUD):

- Reduce los niveles de un sonido de forma proporcional
a partir de un nivel determinado.

- Reduce el margen dinamico (diferencia entre el nivel
mas alto y el mas bajo) de un sonido.

- Se denomina relacién de compresion (Ratio) al
parametro que indica la relacion entre los niveles del
sonido sin procesar y el sonido procesado (Ej.: Una
relacion de compresion 2:1, indica que por cada 2 dBs
de incremento de nivel del sonido sin procesar, el
sonido procesado soélo se incrementara 1 dB).

- Se denomina umbral de compresién (Threshold) al
nivel a partir del cual se empieza a aplicar la relacién
de compresion.
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PROCESADORES DE AMPLITUD

- LIMITADOR: Es un caso extremo del compresor. Hace
que todos los niveles por encima de un determinado
umbral pasen a tener un determinado nivel constante
(que normalmente coincide con dicho umbral).

- PUERTA DE RUIDO (Noise Gate): Corta el paso a aquellos
sonidos que no superen cierto nivel. Se uso mucho con
microfonos en directo.
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PROCESADORES DE RUIDO

- Los reductores de ruido tienen como finalidad la
atenuacion de sonidos indeseados. Los hay de
dos tipos:
- Los que se ocupan de eliminar ruidos
localizados, identificables y puntuales (clics, pops,
scratches).
- Los que se encargan de eliminar ruidos continuos
y de naturaleza heterogénea. Para que funcionen
optimamente es deseable que el ruido se presente
en el sonido de forma aislada en algiin momento.
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= POSTPRODUCCION CON ORDENADOR

1 PROCESADORES; | 0TROS APARATOS DE GRABACION !
| (EN GENERAL ESTEREO)

AURICULARES
PARA VERIFICACION

TARJETA

DE
SONIDO AMPLIFICADORES \

DVD e * + ALTAVOCES

ORDENADOR PARA VERIFICACION

CD-ROM ARCHIVOS DE SONIDO ALMACENADOS
DVD-ROM EN DISCO DURO

CONTROLADORES

SOFTWARE DE EDICION Y MEZCLA: (MIDI)
ARCH'VOC‘?‘D'?EOS“? NIDO EN - MESA DE MEZCLAS VIRTUAL

- PROCESADORES VIRTUALES
DVD-ROM \

ALMACENAMIENTO EN DISCO DURO

COMPACT DISC

(SOPORTE DE AUDIO <—] SOFTWARE DE GRABACION (CDA)
DIGITAL ESTEREO)
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= POSTPRODUCCION CON ORDENADOR

REDUCCION DE RUIDO
— > , ==3 COPIAS FINALES
SONIDOS MATRICES A e A

Audio Digital grabado en HD

WAV || AIFF \
Audio Digital de CDs

Rippin

g pr—
= e

Audio Digital de otros soportesl_______———-)

(DAT, MiniDisc, etc.)

Audio Analogico

Audio Digital comprimido
de Internet o de HD de
ordenador

MP3
WMA

Grabacion a CD para reproduccion
en reproductores convencionales

CDA

Archivo-Almacenaje
(dependiendo del espacio disponible)

Espacio Escaso MP3 WMA OGG

\

Espacio Medio FLAC APE TrA

A\

Espacio suficente WAV

Internet

Distribucion | MP3

Reproduccion RA
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IMAGENES EXTRAIDAS DE:

11 y 14- http://www.lpi.tel.uva.es/~nacho/docencia/

ing_ond_1/trabajos_01_02/equipos_mezcla_sonidos/
procesadores de senal.htm

12- http://www.ktsquareone.com/assets/images/Square-
One-Graphic-Front.jpg

15- http://www.valenciamusical.com/pro500 _Ig.jpg

17- http://www.qgeocities.com/electronicsweb/bloquesfunc/
blocfunc.html

19- http://www.korgms2000b.co.uk/images/
KorgMS2000B_angled.qif
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